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L’ELECTRICITE

Compétence 1 : Connaitre quelques objets électriques.
Compétence 2 : Connaitre le fonctionnement d’un circuit électrique.
Compétence 3 : Connaitre les dangers de I'électricité et quelques régles de sécurité.
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9 Colorie les gommettes selon la légende.
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O Colorie 'ampoule en jaune lorsqu’elle s’allume.

9 Colorie en jaune les situations de danger et en violet les situations de sécurité.

Puis place les numéros qui correspondent a chaque image.
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QUESTIONNER LE MONDE : |'électricité
® Je connais le fonctionnement d’un circuit électrique.
© Je connais les dangers de I'électricité et quelques regles de
sécurite.
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© Je connais quelques objets électriques.
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9 Colorie les gommettes selon la légende.
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ig 0 Colorie 'ampoule en jaune lorsqu’elle s’allume.
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